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Quelles (r)évolutions?

BREF HISTORIQUE
DES SCIENCES COGNITIVES 2008-2009 PIRSTEC
EN FRANCE
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1990 Programme « Cognisciences » du CNRS

Dir. A. Holley, Sciences de la Vie

1980
1960

« Naissance » des Sciences Cognitives
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Pirstec

Prospective Interdisciplinaire en Réseau pour les Sciences et Technologies Cognitives

Appel a projet ANR-STIC: Avril 2008
1" Octobre :Démarrage de PIRSTEC
Octobre/Novembre 2008
Réunions du Comité Pilotage/Conseil scientifique
Appel a organisation de réunions prospectives
Création du Site Internet, collecte et mise en ligne de ressources
Janvier-Octobre 2009 :
Réunions de prospective en France
Réunions du Comité Pilotage/Conseil scientifique
Forum Sciences Cognitives, reunion PIRSTEC-Entreprises
1e" Octobre: Présentation devant le comité sectoriel STIC de 'ANR
22 Octobre : Présentation des synthéses des ateliers



Extraits de I'appel a propositions de 'ANR

PRIORITES DE L’APPEL A PROPOSITION

L"atelier a pour objet de stimuler la réflexion sur les sciences cognitives, sujet ayant éte identifié
par le Conseil de Prospective de 'ANR et, plus généralement, de rassembler une
communauté scientifique et constituer a court terme une force de propositions.

Enjeu

L’enjeu est de réfléchir a la prise en compte des sciences et technologies cognitives (STC)
dans la programmation de I’ANR. Cette réflexion est motivée par des évolutions fortes en
cours notamment :

- L'explosion des données disponibles sur Internet, dont le volume est incommensurable avec ce que
I'esprit humain peut appréhender. Cela méne a 'émergence d’un degré d’abstraction
supplémentaire, les connaissances sont contenues dans ces données. Cette émergence est
associée a des problemes de recherche tres amont mais aussi des a des questions
fres concretes comme l'indexation de documents, leur agrégation pour faire sens.

- Cette exigence concerne a la fois la cognition d’un acteur pris individuellement face aux
systemes, et la construction collective de sens et de connaissances par des groupes
d’acteurs interagissant par l'intermédiaire des systémes.

- La puissance des calculateurs permet désormais de créer des systemes dont on voudrait
qu’ils miment ou prennent en compte les mécanismes de la perception ou du

raisonnement humain. On peut citer le domaine des jeux, de la robotique et des interfaces
homme-machine.

- Des techniques comme celles d'imagerie a haute résolution du cerveau et celles de
Ssimulation vont étre a l'origine d’une profusion de données, qui vont amener un
renouveau dans la maniere d’analyser les mécanismes de la cognition, y compris en
s’appuyant sur la réalité virtuelle comme I'a illustré Alain Berthoz dans sa conférence d’ouverture
du colloque STIC 2007.

- Ces transformations des systémes cognitifs dans leurs dimensions individuelle et collective
ont des conséquences potentielles sur I’éducation, sur la santé, sur I’économie, et sur le
plan du droit, il est important de mener également une réflexion sur ces aspects.



PIRSTEC: Objectifs et Moyens

Obijectif: dégager les éléments de prospectives dans les domaines des
Sciences et Technologies Cognitives en vu de la rédaction d’appels a
projets par 'ANR dans les années a venir (période 2011-2013)

Prospective: « Science ayant pour objet I'étude des causes techniques,

scientifiques, économiques et sociales qui accélerent I'évolution du monde
moderne, et la prevision des situations qui pourraient découler de leurs

influences conjuguées » (Gaston Berger).
Moyens: financement ANR de ~171 K€

Coordination: Stéphanie Girault et Equipe RISC



PIRSTEC : méthodologie

Principes
Transparence

Exhaustivité
Scientifique
Géographique

Ouverture disciplinaire et thématique
Engagement des acteurs

Site Internet en acces libre http://pirstec.risc.cnrs.fr

Appel large a organisation de colloques, réunions, ateliers
Implication des acteurs dans la synthese des travaux

Restitution du travail de prospective aux acteurs de la recherche



Structure & fonctionnement

Comité de pilotage W Conseil scientifique

(13 membres) (27 membres)

Ethique
&
Droit



Budget

Répartition globale (171 k€)

omosl  Financement des ateliers™
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PIRSTEC en chiffres

36 reunions, colloques, journées de formats divers

150 Orateurs-Contributeurs

~1200 participants

50 contributions écrites (Rapports de synthése, textes divers)
~180 laboratoires concernés (Cnrs, Inserm, Inria, Cea, Universités)

8 Groupements de recherche & associations

v Vision, Audition, Mémoire, Ergonomie, Robotique, Santé, Arco, Fresco
4 réseaux regionaux
De nombreuses entreprises et pdles impliqués

v" Airbus, Renault, EDF, RAPT, Thales, DGA, Thompson, Essilor, Cap Digital,
v" PME, Start-up, etc...



Bilan d’'une année de prospective

v Une trés large couverture thématique, institutionnelle et géographique
v" De nombreux enjeux scientifiques et sociétaux de granularité variable
v" Un brassage d’idées et d’individus constituant

un maillage dynamique d'un vaste champ scientifique
v Une forte mobilisation d’'une communauté diversifiée

... préte a répondre a un appel a projets
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PIRSTEC: AXES ET ENJEUX

COGNITION

TECHNOLOGIES

...de la recherche incrémentale ... a I'innovation



Cognition & Technologies...
...une métaphore pour situer les enjeux

Technologies

| | | | | | |
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Fréguences

Sp tre Cognitif ?
Quelles compétences et quelles technologies
pour quels individus dans quelles situations ?

g 0 0.
700 nm (0.7m) Spectre Cognitif 4000 {04pm)

Cognition




Comprendre et simuler
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Réalités virtuelles Capteurs Neurolinguistique
Imageries cérébrales Acquisitions multisensorielles Linguistique de terrain
IRMf-EEG-MEG-IOptique

Perturbations Stimulations
(TMS)

Corpus
Base de données

Conscience
Attention

Perceptions

Langage Mémoire Prédiction

Perception-Action Anti.ci.pation
Multimodalité Emotions, Planification
expressivité, affects I\/Ieta(.:ognmon
: Linguistique située Imagerie Mentale
Analyse de scenes Origine, génétique du langage Simulation

Catégorisation Dialogue

compréhension

_
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Internet outil d’investigation i
des réseaux sociaux Sociologie & Economie

Réalité virtuelle ..
Expérimentale

Robots sociaux

Imagerie cérébrale

Neuroéconomie
Endophénotype

Epigénétique

WalaYd= ‘ ¢ NC i I
_ Développement Langage
A.\utlsmfe . Pathologies Cognition en réseau
Schizophrénie

Anorexie,

TOC etc. o L Cognition et culture Robotique
Théorie de l'esprit Anthropomorphique
Cognition morale Mobilité Robots sociaux

Réseaux sociaux

Economie cognitive
Systemes socio-techniques

I hY r

Sociologie naive
naturalisation des phénomenes sociaux
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De la synapse Decision
Boucles sensorimotrices :
aux assemblées . . Emotions Interfaces
Systemes Dynamiques addictions .
neuronales Cerveau/Machine

Corpus de données
Validations croisées

Imageries Multimodales
Optique, Infra-rouge
Stimulations

Plasticité

Imagerie

Multiéchelle Dynamique

Code Neural AP
S\g\chromtslat.lc?n i Implicite/Explicite
onnectuvite : , : .
Complexité Emergence Attention Mémoire Conscience
Fusion multimodale Développement Plasticité Apprentissage
. o 4ol Sensorimotricité
Réseaux bio-inspirés Neurodegénescence
Comportement Interfaces
Intégration-Interactions Coenition situde Homme/machine
Inter & Multiéchelle 8 Cerveau/Machine
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Réalité Virtuelle

Plateformes génériques Immersion i . .
Capteurs Stimulation Systemes
Tests Internet Feedback Dynamiques
Imagerie Couplage
Cérebrale Meta Analyses
Cohortes _ Psychologie :
Génétique Neurosciences Ergonomie
Informatique Robotique

Mécanique o
'l Statistiques

Electronique

-

Handicaps
Neuroprothese
| Corpus
Réalité 3
A ase de
- Cognition Située :
Virtuelle g ' ARG
Systémes Complexes Enaction

Transferts

Systemes dynamiques o
Mutualisation

Multisensorialité Information
, Connaissances
Masse de données ) )
, ) . Savoir Faire .
Intégration Statistiques Modélisation Cooperations
corrélations Simulation

Mémoire interne/externe
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Adaptabilité Cognition située Analyses
Flexibilité Méta Cognition Video. traces
Visuo-haptique Dynamique '
Fusion sensorielle Réalité Virtuelle
Ergonomie Modélisation s Interfaces
Imagerie Psychologie RESEES

Cérébrale Informatique

Neurosciences

Psychiatrie ssages [ Entreprises
SR — ur développer | Ecoles
Emotions
s Formation
Complexité
Développement Planification
Augmentation Résolution de problemes
Remédiation Controle
ch Cogniti Décision
Symbolique ar\?e.I ognitive Coopération Homme/Machine Risques
L igilance
>emiotique Coopération Homme/Homme
o o Attention
Implicite/Explicite Mémoire Performance Régulation
Fiabilité  Evaluation Problémes complexes

(meta)connaissances
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Neuroprothéses Réoreanisati
.y ganisation Enaction
Plasticite Fonctionnelle Stimulati
mulation
Conscience modifiée Recyclage
Réalité Virtuelle ; Ergonomie Autonomie
Neurosciences Informatique
Psychologie )
R Electronique
Psychiatrie
Neurologie anc Mécanique
. R e TR A A RSt e et

Substitution Usages

Compensation Confort

Remédiation Plasticité

. Adaptation
Interfaces homme/machine b
& cerveau machine Corps
Fusion Dépistage Langage Cognition
Intégration Tests L
. Motricité
Perception Planification

Déficits cognitifs ) hca
Psychotropes Evaluation Execution
Hallucinations
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ZOOMS SUR QUELQUES EXEMPLES...

Notion
Psychologique

Modélisation
Simulation
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QUELQUES ZOOMS SUR DES EXEMPLES...
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Sp ctre Cognitif ?
Quelles compeéetences et quelles technologies
pour quels individus dans quelles situations ?

Objet |
Molécule
Universau

Artificiel Technologlez

ntations Interactions En

Naissanc
C .

Neurosciences ... Philosophie Fondamental Appliqué
pluridisciplinarité Industries pour la Recherche
Interdisciplinarité Recherches pour I'industrie



(R)Evolutions et Convergences wsic)

v Disciplinaires:
Psychologie, Neurosciences, Informatique, Linguistique
et aujourd’hui : Génétique, Sociologie, Economie...

v' Opérationnelles:
Imageries et Neurostimulation, Réalité virtuelle, Informatique,
Internet et nanotechnologies...
facilitant des approches multimodalitaires multi-échelles
Interfaces, Capteurs,Signaux, Cohortes, Masses de données
Modeélisation

v' Thématiques:

Cognition Dynamique, Incarnée, Emotionnelle, Sociale et Située

= COMPLEXITE, NATURALISATION
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STRUCTURES ET INFRASTRUCTURES

Interdisciplinarité pour les sciences et technologies cognitives

Constats :

v Difficultés aux interfaces: Santé Education
v" structurelles, culturelles et pratiques pour coopérer avec les acteurs des domaines
de la santé et de I'’éducation; collaborations au coup-par-coup sur des thématiques
spéecifiques; absence d’infrastructures pour capitaliser les acquis

v Difficultés aux interfaces: Entreprises
v Faible sensibilité aux retombées applicatives potentielles des recherches;
démarches administratives exigeantes; vision d’'un «chercheur/entrepreneur» exigeant
de nouvelles compétences pour de nouveaux métiers.
v" Petites entreprises (PME, start-up) avec peu de moyens d’une veille scientifique et
technique; structuration complexe de la recherche ne facilitant pas l'identification des
acteurs et thématiques pertinents.
v" Manque d’industries pour la recherche qui donneraient un avantage compétitif aux
laboratoires et faciliteraient les transferts de savoirs et de technologies.

v Difficultés de la Recherche Interdiscplinaire
v" Structuration régionale autour de pbles souvent peu thématisés qui ne facilite pas la
lisibilité des enjeux scientifiques, I'identification de partenaires et I'interdisciplinarité
v Morcellement des structures: laboratoires et plateformes, «PME» autonomes, sans
moyens pour développer les infrastructures nécessaires
v Peu de formations « croisées » recherche/entreprises/santé/éducation



STRUCTURES ET INFRASTRUCTURES

Interdisciplinarité pour les Sciences et Technologies Cognitives

Atouts des Sciences Cognitives en France:

v" Des réseaux constitués
v" Histoire commune de chercheurs enseignants ingénieurs regroupés dans des
réseaux regionaux interdisciplinaires depuis de nombreuses annees.
v Nombreuses associations étudiantes dynamiques et coordonnées

v" Des moyens humains
v" Potentiel scientifique important, mobilisé sur des problématiques transversales
bien identifiées, aux interfaces entre STIC, SDV, SHS.
v Ouverture a des enjeux sociétaux et économiques.

v Une conjoncture favorable
v Maturité scientifique liée aux convergences de disciplines, de méthodologies, de
paradigmes, de techniques
v Unité autour de besoins accrus de théories et d’infrastructures, a méme de
faciliter les progrés sur des défis majeurs impliquant de grandes masses de

données

v Evolution significative des formations universitaires en sciences cognitives et
attractivité croissante du domaine

v" Attentes sociétales fortes, qui donnent pertinence et visibilité a ce champ

scientifique



Structures et Infrastructures

Interdisciplinarité
Méthodes & Moyens

Chercheurs Interfaces
Enseignants Santé
Ingénieurs Education
Etudiants / Formations Entreprises
Echanges
Transferts
. . g Corpus
Veille scientifique Bases de?:lonnées
& technologique Instrumentation

Mutualisation
Plateformes génériques
Cohortes

Vers une « épidémiologie » de la Cognition et de ses usages
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Rapport Final a
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PIRSTEC, la suite... Décembre 2009 Information
Organismes

Entreprises
Etc..

Synthése Comité de Pilotage
Conseil Scientifique

S CoLLoQUE
£ PROSPECTIVE

\ O

Echanges avec les
responsables d’ateliers Réunions

@@@ interface




Un programme « Sciences et Technologies Cognitives »

v" Favoriser une interdisciplinarité indispensable et dynamiser la
coopération entre tous les acteurs

v" Susciter le développement de plates-formes mutualisées permettant
de constituer des corpus et bases de données partagés

L,
.

pour:

v Etudier, comprendre, modéliser et simuler les fonctions cognitives,
leurs complémentarités et interactions aux niveaux neuronal,
comportemental, social, dans leurs dimensions dynamiques,
pathologiques & sociologiques

v" Caractériser les limites, adaptations et transformations de ces
fonctions dans le cadre d’interactions avec des dispositifs techniques

v Développer des modéles théoriques susceptibles de guider les
développements technologiques et d’anticiper leurs usages

v" Susciter et accompagner une réflexion sur les conséquences
éthiques des développements scientifiques et technologiques



Merci de votre Cognition
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Emotions, Linguistique située Anticipation

Perception-Action Expressivite, aﬁECtSD, | Origine Prefi!ctuc?n
1Al08UE — genétique du langage Planification
comprehension Métacognition

Analyse de scénes Imagerie mentale
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Sensori Emotions

Motricité Langage Mémoire
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Imageries cérébrales
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Perturbations Stimulations Capteurs Linguistique de terrain
(TMS) Acquisitions multisensorielles Modeles Modélisation
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Interfaces homme/machine Déficits cognitifs Motricité _
. Tests Emotions Autonomie
& cerveau machine Langage Planification
Plasticité Exécution
; Ergonomie
Augmentation Neurosciences Informatique

Remédiation Psychologie

. Electronique
Psychiatrie

Neurologie aNC
B endre pour soi

Substitution

Mécanique

s Rt At e ita s i Rt

Usages
Compensation Confort
Remédiation Plasticité
Adaptation

roprothé . vens e
Neuroprotheses Réalités Virtuelles

Réorganisations Neurostimulation
Fonctionnelles
Recyclage

Conscience modifiée



AN

La recherche en
« Sciences et Technologies Cognitives »
pour:

Comprendre I'objet le plus complexe de l'univers
Relever des défis scientifiques et societaux majeurs

Développer des technologies adaptées aux
compétences cognitives des individus et évaluer les
conséquences sociétales de leurs usages

Structurer une interdisciplinarité indispensable et
dynamiser la coopération entre tous les acteurs

Susciter le développement d'infrastructures
mutualisées permettant d’étudier des populations
nombreuses et diversifiées

Soutenir un secteur économique fondamental dans une
societé de la connaissance en plein développement



Paradoxes:
1. Technologie et motricité

La majorité des TIC ‘commerciales’ mobilisent un répertoire moteur limité (a la main et
aux doigts: clics, appuis clavier/boutons). L’arrivée d’écran tactiles étend un peu ce
répertoire (glissement de doigts, déplacement d’'un membre), mais seule la Wii (pour les
jeux vidéos implique le corps entier. La réalité virtuelle, qui posséde un potentiel de
mobilisation du corps reste confiné aux laboratoires et a une motricité ‘en apesanteur’,
déconnectée des contraintes physiques

Par ailleurs la cognition motrice se développe rapidement, dans un contexte scientifique
ou l'implication du cortex moteur dans un ensemble d’activités cognitives et le réle des

couplages sensori-moteurs s’affirment.
Les Technologies « motrices » restent a inventer

2. Technologies et émotions

Les manques:

Cognition & psychotropes
Cognition et différences

Emotions: humour, beauté etc..

Industrie pour la recherche
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LA COGNITION DANS TOUS SES ETATS
PIRSTEC: METHODOLOGIE & BILAN

COGNITION & TECHNOLOGIES: AXES ET ENJEUX
STRUCTURES ET INFRASTRUCTURES

PIRSTEC :PROJETS EN COURS



Qui suis-je?

Quelle est cette chose qui se pose la question de ce qu’elle est ?

Societe Economie
Droit Ethique Exploration Innovation Exploitation
Santé Organisation, Coopération

Education



LA COGNITION DANS TOUS SES ETATS



Fonctions Cognitives  Fonctions exécutives
Interagir avec le monde extérieur  Gérer ses processus cognitifs internes

Perception — Motricité — Langage — Mémoire — Emotions - Simulation
Génétique — Psychologie - Ethologie — Neurosciences- Sciences du Langage - Modélisation - Robotique

Enjeux . Interactions Multimodalitaires, Bouclages Perceptions/Actions/Emotions
Traitements automatiques, Robotique bio-inspirée,
Interfaces Cerveau/machine, Homme/Machine,
Coopération Médiée

Interfaces: Santé Education

Besoins Structurels: Réalité virtuelle, Imagerie et stimulation cérébrale
Corpus partagés



1. LA COGNITION DANS TOUS SES ETATS
2. PIRSTEC: METHODOLOGIE & BILAN

3. COGNITION & TECHNOLOGIES: AXES ET ENJEUX
4. STRUCTURES ET INFRASTRUCTURES
5. PIRSTEC :PROJETS EN COURS



COGNITION & TECHNOLOGIES, UNE METAPHORE POUR SITUER LES ENJEUX

TECHNOLOGIES

| | | | | | | I |

| LN \ | | | |
10 Hz 10 KHz 1 MHz 10 MHz 100 MHz | Ghz

Fréquences

10 Hz 1020 Hz
Rayon X

nirarouge ultraviolet

700 nm (0,7m) Sp ectre Co gn itif 400 nm (0.4pm)

COGNITION

SPECTRE COGNITIF ?
QUELLES COMPETENCES ET QUELLES TECHNOLOGIES
POUR QUELS INDIVIDUS DANS QUELLES SITUATIONS ?



THEMATIQUES, DISCIPLINES, TECHNOLOGIES EMERGENTES

« Nouvelles » thématiques
Cognition Dynamique, Motricité Action Intention, Emotions
Affect, Metacognition, Cognition Sociale, située
Interfaces cerveau/Machine (BCl), Feedback

« Nouvelles » disciplines
Génetique, Sociologie Cognitive, Economie

« Nouveau » modeles
Modéles probabilistes, Bayésiens
In vitro, in vivo, in sillico

« Nouvelles » techniques
Imageries, Reéalités virtuelles, Nanotechnologies, Interfaces,
Capteurs, Stimulateurs

« Nouvelles » populations
Enfants, adolescents
Patients
Personnes agées



PIRSTEC: AXES ET ENJEUX

COGNITION

TECHNOLOGIES

...de la recherche incrémentale ... a I'innovation



COMPRENDRE ET SIMULER

Cognmon en ré;seau "
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INTERFACES ET APPLICATIONS



... ET UNE LARGE PALETTE DE THEMATIQUES
DE DISCIPLINES, DE CONCEPTS, DE PARADIGMES
ET DE METHODES...



RESTITUTION DETAILLEE DE LA PROSPECTIVE
PIRSTEC
2008 — 2009
PAR LES RESPONSABLES D’ATELIERS

LORS DES

JOURNEES DU 22 & 23 OCTOBRE 2009

COUVENT DES CORDELIERS
15 RUE DE L’ECOLE DE MEDECINE

PARIS
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STRUCTURES ET INFRASTRUCTURES

Interdisciplinarité
Meéthodes & Moyens

Enseignants Interfa(,:es
Chercheurs Santé
Ingénieurs
“tudi : Entreprises
ttudiants "G Connaissances
Formation
Echanges

Veille scientifique
& technologique

Bases de données
Instrumentation

Mutualisation
Plateformes génériques
Cohortes

Vers une « épidéemiologie de la Cognition et de ses usages»...”"



PIRSTEC, LA SUITE...

S CoLLoQUE
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Synthése Comité de Pilotage
Conseil Scientifique

\ O

Echanges avec les
responsables d’ateliers Réunions

@@@ ‘interface




Un appel a projet
« Sciences et Technologies Cognitives »
de 'ANR pour:

Relever des défis scientifiques et societaux majeurs

Développer des technologies adaptéees aux
compétences cognitives des individus et évaluer les
consequences sociétales de leurs usages

Structurer une interdisciplinarité indispensable et
dynamiser la coopération entre tous les acteurs

Susciter le développement d’infrastructures
mutualisées permettant d’étudier des populations
nombreuses et diversifiées

Soutenir un secteur économique fondamental dans une
société de la connaissance en plein déeveloppement



PHILO

Merci de votre
attention







Attention & Ceécité au changement




... ET UNE LARGE PALETTE DE THEMATIQUES
DE DISCIPLINES, DE CONCEPTS, DE PARADIGMES
ET DE METHODES...



W

Réalités virtuelles Grands corpus partagés
Neurolinguistique

Perturbations comportementales Linguistique de terrain

et neurophysiologiques (TMS)

Modeles probabilistes

Acquisitions multisensorielles

Imagerie cérébrale

Audition

Emotions

Sensori
Motricité

Mémoire

Langage

Imagerie mentale

: : Prédiction

Simulation Perception-Action Planification
- . Linguistique située
Neurones miroir  Multimodalite o . ) ,q.
Origine, génétique du langage

Analyse de scenes Emotions, Métacognition Dia[ogue_

Catégorisation expressivité, affects comprehension
perceptive

i hY r
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Internet outil d’investigation

f pees s des réseaux sociaux . . c .
Réalité virtuelle Sociologie & Economie

Robots sociaux Expérimentale
Imagerie cérébrale

Endophénotype Neuroéconomie

Epigénétique

WalaYd= ‘ ¢ NC i I
_ Développement Langage
Autisme Pathologies Cognition en réseau
Schizophrénie
Anorexie,
TOC etc. Cognition et culture Robotique

Economie cognitive Anthropomorphique

Cognition morale Mobilité Réseaux sociaux

Coopération
collaboration

Robots sociaux
Sociologie naive
naturalisation des phénomenes sociaux

Systemes socio-techniques

I hY r
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Réalité Virtuelle

Plateformes génériques Immersion i . .
Capteurs Stimulation Systemes
Tests Internet Feedback Dynamiques

Imagerie Couplage

Cérebrale Meta Analyses
Cohortes _ Psychologie :

Génétique Neurosciences Ergonomie

Informatique Robotique

Mécanique o
'l Statistiques

Electronique

| Handicaps

Neuroprotheses
| Corpus
Réalité B
A ase de
; Cognition Situee .
Virtuelle g ' ARG
Systémes Complexes Enaction

Transferts

Systemes dynamiques o
Mutualisation

Multisensorialité Information
, Connaissances
Masse de données ) )
, : . Savoir Faire .
Intégration Statistiques Modélisation Cooperations
corrélations Simulation

Mémoire interne/externe

“



Adaptabilité Cognition située Analyses
Flexibilité Méta Cognition Video. traces
Visuo-haptique Dynamique '
Fusion sensorielle Réalité Virtuelle
Ergonomie Modélisation s Interfaces
Imagerie Psychologie RESEES

Cérébrale Informatique

Neurosciences

Psychiatrie ssages [ Entreprises
SR — ur développer | Ecoles
Emotions
s Formation
Complexité
Développement Planification
Augmentation Résolution de problemes
Remédiation Controle
ch Cogniti Décision
Symbolique ar\?e.I ognitive Coopération Homme/Machine Risques
L igilance
>emiotique Coopération Homme/Homme
o o Attention
Implicite/Explicite Mémoire Performance Régulation
Fiabilité  Evaluation Problémes complexes

(meta)connaissances

“
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Naturel Artificie
Fondamental Appliqué

hémisphere gauche

‘Qeular dominance coluras

Cortalaeal eye

(aus Hummel &
Biegeman. 1952)




Développement

Longévité

Normal Pathologique




Cognition Usages
Communication Technologies
Ethique Droit

Facebook vous permet de rester en contact et
d'échanger avec les personnes qui vous
entourent.




" Dévelo OF pemen'FI—l—lqonlqgew &

Apprentissages Technologies
Connaissances Savoirs

e "ﬁgq‘ﬂwm‘{ |

] b
IR PO ST

PO
S &
S 8

Temps (heures)

Fimbria de

Hippocampe oy
1 "hippocampe



T ey - i o

Evaluation Remédiation
Corps Technologies

BN “Blogs”

"Podcasts”

Intelligent i A A AL]

Assistant



1. LA COGNITION DANS TOUS SES ETATS

2. PIRSTEC: METHODOLOGIE & BILAN

3. COGNITION & TECHNOLOGIES: AXES ET ENJEUX
4. STRUCTURES ET INFRASTRUCTURES

5. PIRSTEC :PROJETS EN COURS



PIRSTEC : METHODOLOGIE

Principes
v' Transparence

v' Exhaustivité
v’ Scientifique
v' Géographique

v Ouverture disciplinaire et thématique
v' Engagement des acteurs

v Site Internet en acceés libre http://pirstec.risc.cnrs.fr

v Appel large a organisation de colloques, réunions, ateliers
v" Impliquer les acteurs dans la synthése des travaux

v’ Restituer le travail de prospective aux acteurs de la recherche



STRUCTURE & FONCTIONNEMENT

Comité de pilotage W Conseil scientifique

(13 membres) (27 membres)

Ethique
&
Droit



BUDGET

& Salaire coord.
& Site Web
- Cartorisc

& Divers

“ Réunions & Colloque

8000 T FINANCEMENT DES ATELIERS

3000

2000

1000

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

13 5 7 911131517 1921232527293133353739414345




& o PIRSTEC EN CHIFFRES

36 REUNIONS, COLLOQUES, JOURNEES DE FORMATS DIVERS
150 ORATEURS-CONTRIBUTEURS
~1200 PARTICIPANTS
50 RAPPORTS DE SYNTHESE ET CONTRIBUTIONS ECRITES
~180 LABORATOIRES CONCERNES (Cnrs, Inserm, Inria, Cea, Universités)
7 GROUPEMENTS DE RECHERCHE & ASSOCIATIONS

> Vision Audition Mémoire Ergonomie Robotique, Arco Fresco
4 RESEAUX REGIONAUX
DE NOMBREUSES ENTREPRISES ET POLES IMPLIQUES

> Airbus, Renault, EDF, RAPT, Thales, DGA, Thompson, Essilor, Cap Digital, Start-up, etc.
PLUS DE 100 VISITES/JOUR SUR LE SITE PIRSTEC ACTUELLEMENT

YV VYV VVVVVY

<, o

eeeeeeee

Jersey,




BILAN D’UNE ANNEE DE PROSPECTIVE

» UNE TRES LARGE COUVERTURE THEMATIQUE,
INSTITUTIONNELLE ET GEOGRAPHIQUE
» DE NOMBREUX ENJEUX SCIENTIFIQUES ET SOCIETAUX
DE GRANULARITE VARIABLE
> UN BRASSAGE D’IDEES ET D’INDIVIDUS CONSTITUANT
UN MAILLAGE DYNAMIQUE D’UN VASTE CHAMP SCIENTIFIQUE
» UNE FORTE MOBILISATION D’'UNE COMMUNAUTE DIVERSIFIEE

... PRETE A REPONDRE A UN APPEL A PROJETS

CALENDRIER 2009 DES REUNIONS SCIENTIFIQUES PIRSTEC

Février  _ |[ < Mars2009 > [ < Awil2009 > |[ < Mai2009 > ][ < Juin2009 > || < Juillet2009 > | = [ _ Septembre _ | [ Octobre







Sociales & Technologiques
Démographie
Santé, Education
Longeévite, vieillissement,
Diversité
TICs, Internet, téléphonie, eftc...
Usages, couplages
Risques, facteurs humains
Sécurité, environnements,
ressources humaines
Ethique, Droit, relations Sciences/
Société
-
ATTENTES SOCIETALES,
INTERROGATIONS
Structurelles
Mondialisation
Structuration de la recherche
Relations Recherche/Santé/
Education/Entreprises
Sciences et Société
->
NOUVELLES INFRASTRUCTURES



